o2 LOTTO

Baden-Wiirttemberg

Lotteriespezifische Teilnahmebedingungen

fur Eurojackpot

- Ausgabe Marz 2021 -

I. Allgemeine Regelungen

§1

Verbindlichkeit dieser Teilnahmebedingungen

(1) Bei der Spielteiinahme in den Annahmestellen gelten zusatzlich die Allgemeinen
Teilnahmebedingungen fir die Spielteilnahme in den Annahmestellen; bei der Spielteilnahme
im Internet gelten zuséatzlich die Allgemeinen Teilnahmebedingungen fir die Spielteilnahme im

Internet — Lotterien.

(2) Diese Lotteriespezifischen Teilnahmebedingungen fiur den Eurojackpot (im Folgenden
.Lotteriespezifische Teilnahmebedingungen“ genannt) einschlielllich eventueller erganzender
Zusatzbestimmungen und den Allgemeinen Teilnahmebedingungen fiur die Spielteilnahme in
den Annahmestellen bzw. fir die Spielteilnahme im Internet — Lotterien werden mit Abgabe des

Spielvertrags Vertragsbestandteil.

(3) Mit der Zustimmung zu diesen Lotteriespezifischen Teilnahmebedingungen fiir den
Eurojackpot und den Allgemeinen Teilnahmebedingungen fir die Spielteilnahme in den
Annahmestellen bzw. im Internet — Lotterien stimmt der Spielteilnehmende auch behdrdlich
erlaubten Anderungen dieser Teilnahmebedingungen zu, sofern unter Beriicksichtigung der

beiderseitigen Interessen die Anderung zumutbar ist.
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(4) Diese Lotteriespezifischen Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen und auf der
Homepage der Gesellschaft einzusehen bzw. erhaltlich. Dies gilt auch fiir etwaige Anderungen

und Erganzungen dieser Teilnahmebedingungen sowie fur Zusatzbestimmungen.

Die Gesellschaft behalt sich eine andere Form der Bekanntgabe vor.
Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefihrten Begrifflichkeiten gelten gleichermalen fir
alle Geschlechtsformen (mannlich, weiblich, divers) und werden nicht zum Nachteil eines

Geschlechts verwendet.

§2

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von Eurojackpot

(1) Im Rahmen von Eurojackpot wird wdchentlich, in der Regel jeweils freitags, eine Ziehung
durchgefihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der Ziehung zur Zentrale
der Gesellschaft und zu den Kontrollzentren fehlerfrei tGbertragen wurden, nehmen an der

Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

(2) Der Spielteiinehmende kann die Teilnahme an einer oder mehreren Ziehungen wahlen
(Spielzeitraum). Dies gilt nicht fir die Teilnahme mittels Team-Tipp (vgl. § 4), am Team-Tipp

kann nur fur eine Ziehung teilgenommen werden.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Ziehung
zur Zentrale und zu den Kontrollzentren fehlerfrei Gbertragen wurden, an der/den Ziehung/en

teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

(3) Die Gesellschaft kann den Spielteilnehmenden, abweichend von Abs. 1 Satz 2 und Abs. 2
Satz 3, die erstmalige Teilnahme des Spielauftrags an einer oder mehreren aufeinander

folgenden Ziehung/en in der Zukunft erméglichen.
(4) Gegenstand von Eurojackpot (Spielformel) ist die Voraussage von 5 Zahlen aus der

Zahlenreihe 1 bis 50 und zusatzlich die Voraussage von 2 Zahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 10

(Gewinnzahlen). Die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt Ill.
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Il. Spielteilnahme

§3

Teilnahme mittels Spielschein, Quicktipp und gespeicherter Voraussagen

(1) Jeder Spielschein ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlenbereich von 0 000 000 bis
9 999 999 versehen.

(2) Bei Spielteilnahme mittels Quicktipp wird eine 7-stellige Losnummer im Zahlenbereich von
0 000 000 bis 9 999 999 durch die Gesellschaft vergeben.

(3) Auf Wunsch des Spielteilnehmernden kann eine Spielteilnahme auch mit Spielvoraussagen

erfolgen, die in der Zentrale flr den Spielteilnehmenden gespeichert sind.

§4

Teilnahme mittels Team-Tipp

(1) Die Gesellschaft bietet auch Team-Tipps an, die aus einem oder mehreren
(unterschiedlichen) Vollsystemen zusammengesetzt werden (siehe Abs. 5). Der Team-Tipp ist
in unteilbare Anteile aufgeteilt. Der Spielteiinehmende kann einen oder mehrere Anteile

erwerben. Ein Gewinn wird entsprechend § 11 aufgeteilt.

(2) Jeder Spielteiinehmende hat die Anzahl der Anteile und die Art des Team-Tipps zu wahlen.
Die Gesellschaft ist nicht verpflichtet, diese Spielauftrdge anzunehmen, insbesondere kann die

Annahme von Spielauftragen fur Team-Tipps vor Annahmeschluss beendet werden.

(3) Spielauftrage flr Team-Tipps kdnnen mit besonderen Spielscheinen und mittels Quicktipp

erteilt werden.

(4) Alle Voraussagen werden durch die Gesellschaft vergeben. Dabei ist nicht ausgeschlossen,
dass bei mehrmaliger Spielteilnahme zur gleichen oder einer der folgenden Ziehungen fiir den

Spielteilinehmenden dieselben Voraussagen vergeben werden.
(5) Fur Spielauftrage des Team-Tipps kann sich der Spielteiinehmende nur einer von der

Gesellschaft zugelassenen verklrzten Schreibweise bedienen, die von der Gesellschaft in den

Merkblattern flr Systeme festgelegt ist. Die Merkblatter fir Systeme sind in den
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Annahmestellen einzusehen bzw. erhaltlich oder kann auf der Homepage Iotto-bw.de

nachgelesen werden.

(6) Bei der Spielteilnahme mittels Team-Tipp kénnen keine zusatzlichen Lotterien gespielt

werden.

§5

Spieleinsatz

(1) Der Spieleinsatz fur ein Spiel betragt je Ziehung 2,00 €. Der Spieleinsatz fur einen Team-
Tipp betragt 10,00 € bzw. 20,00 €.

(2) Die Gesellschaft kann fir die einzelnen Arten von Spielauftragen festlegen, dass jeweils nur

eine bestimmte Anzahl von Spielen gespielt werden kann.

(3) Fur die einzelnen Spielauftrage kann ein Hochst-Einsatz festgelegt werden.

§6
Abschluss und Inhalt des Spielvertrags

(1) Erganzend zu § 12 Abschluss und Inhalt des Spielvertrags in den Allgemeinen Teilnahme-
bedingungen fir die Spielteiinahme in den Annahmestellen bzw. § 12 Abschluss, Inhalt und
Auflésung des Spielvertrags in den Allgemeinen Teilnahmebedingungen flr die Spielteilnahme

im Internet qilt fir die Lotterie Eurojackpot zusatzlich:

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn
o die Spielvoraussagen rechtzeitig und fehlerfrei vor der Ziehung an die Kontrollzentren

Ubermittelt und diese bestatigt wurden.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht zu Stande.
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lll. Gewinnermittlung

§7

Ziehung der Gewinnzahlen

(1) Fur Eurojackpot findet wochentlich, in der Regel freitags, eine Ziehung statt. Bei dieser
Ziehung werden jeweils 5 Gewinnzahlen aus einer Zahlenreihe von 1 bis 50 und zusétzlich
jeweils 2 Zahlen aus einer Zahlenreihe von 1 bis 10 gezogen. Innerhalb einer jeden Zahlenreihe

wird jede Zahl nur einmal gezogen.

(2) Hierfir werden Ziehungsgerate und 50 bzw. 10 gleichartige Kugeln, die insgesamt die

Zahlen 1 bis 50 bzw. insgesamt die Zahlen 1 bis 10 tragen, verwendet.

(3) Fur den Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchfiihrende Unternehmen einen

verantwortlichen Ziehungsleiter (Draw Manager).

(4) Eine Ziehung ist nur glltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der Ziehung alle
50 Kugeln abzuglich der bereits gezogenen Kugeln in der Ziehungstrommel bzw. 10 Kugeln

vorhanden sind.

(5) Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren flir den ordnungsgemafRen Ablauf notwendigen
Entscheidungen. Dazu gehéren insbesondere Beginn und Ende der Ziehung und die
Feststellung der gezogenen Gewinnzahlen. Diese Feststellung ist die Grundlage flr die

Gewinnauswertung nach § 8 Abs. 2.

(6) Besondere Vorkommnisse im Ziehungsablauf und die diesbezlglichen Entscheidungen

werden mit Begrindung protokolliert.

(7) Art, Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt die Gesellschaft.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder behdérdlicher Aufsicht und mit

Protokollierung statt.
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§8

Auswertung

(1) Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die auf dem sicheren
Speichermedium (siehe jeweils § 12 Abschluss und Inhalt des Spielvertrags in den Allgemeinen
Teilnahmebedingungen fir die Spielteilinahme in den Annahmestellen bzw. § 12 Abschluss,
Inhalt und Auflésung des Spielvertrags in den Allgemeinen Teilnahme-bedingungen fur die
Spielteilnahme im Internet) lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten, wenn sie rechtzeitig
und fehlerfrei vor der Ziehung an die Kontrollzentren Ubermittelt und von diesen bestéatigt

wurden.

(2) Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahlen und Gewinntabellen in den Merkblattern

fur Systeme.

§9

Gewinnplan / Gewinnklassen

Es gewinnen bei Eurojackpot

in der Klasse 1

die Spielteilnehmenden, die 5 Gewinnzahlen und beide Gewinnzahlen 2 aus 10,

in der Klasse 2

die Spielteilnehmenden, die 5 Gewinnzahlen und eine Gewinnzahl 2 aus 10,

in der Klasse 3

die Spielteilnehmenden, die 5 Gewinnzahlen,

in der Klasse 4

die Spielteiinehmenden, die 4 Gewinnzahlen und beide Gewinnzahlen 2 aus 10,

in der Klasse 5

die Spielteilnehmenden, die 4 Gewinnzahlen und eine Gewinnzahl 2 aus 10,

in der Klasse 6

die Spielteilnehmenden, die 4 Gewinnzahlen,
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in der Klasse 7

die Spielteiinehmenden, die 3 Gewinnzahlen und beide Gewinnzahlen 2 aus 10,

in der Klasse 8

die Spielteiinehmenden, die 2 Gewinnzahlen und beide Gewinnzahlen 2 aus 10,

in der Klasse 9

die Spielteilnehmenden, die 3 Gewinnzahlen und eine Gewinnzahl 2 aus 10,

in der Klasse 10

die Spielteilnehmenden, die 3 Gewinnzahlen,

in der Klasse 11
die Spielteilnehmenden, die 1 Gewinnzahl und beide Gewinnzahlen 2 aus 10,
in der Klasse 12

die Spielteilnehmenden, die 2 Gewinnzahlen und eine Gewinnzahl 2 aus 10,

in einem Spiel richtig vorausgesagt haben.

§10
Gewinnermittlung, Gewinnausschittung, Gewinnwahrscheinlichkeiten,

Veroffentlichung der Gewinn- und Quotenfeststellung

(1) Von den Spieleinsatzen werden 50 % an die Spielteiinehmenden nach den folgenden
Bestimmungen ausgeschdttet.
Von der Gewinnausschuttung werden 12 % einem sog. Boosterfonds zugefuihrt, dessen

Funktion in den Abséatzen 3 - 5 naher erlautert wird.

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten ergeben sich aus dem Gewinnplan, der in Absatz2 undin § 9

naher konkretisiert wird.

(2) Die Gewinnausschuttung verteilt sich auf die Gewinnklassen wie folgt:

Klasse 1 (5+2) 36,00 %
Klasse 2 (5+1) 8,50 %
Klasse 3 (5) 3,00 %
Klasse 4 (4+2) 1,00 %
Klasse 5 4+1) 0,90 %
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Klasse 6 (4) 0,70 %

Klasse 7 (3+2) 0,60 %
Klasse 8 (2+2) 3,10 %
Klasse 9 (3+1) 3,00 %
Klasse 10 (3) 4,30 %
Klasse 11 (1+2) 7,80 %
Klasse 12 (2+1) 19,10 %.

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufmannischer Rundung auf volle Zahlen in den

einzelnen Gewinnklassen

Klasse 1 1zu 95.344.200
Klasse 2 1zu 5.959.013
Klasse 3 1zu 3.405.150
Klasse 4 1zu 423.752
Klasse 5 1zu 26.485
Klasse 6 1zu 15.134
Klasse 7 1zu 9.631
Klasse 8 1zu 672
Klasse 9 1zu 602
Klasse 10 1zu 344
Klasse 11 1zu 128
Klasse 12 1zu 42.

(3) In der Gewinnklasse 1 erfolgt fir jede Ziehung eine Gewinnausschittung von mindestens
10 Millionen Euro unabhangig von den geleisteten Spieleinsdtzen. Um diese Mindestaus-
schuttung zu erreichen, wird ein sog. Boosterfonds gebildet, in den jeweils 12 % der
Gewinnausschittung jeder Ziehung flieRen. In den Boosterfonds flie3en ebenfalls die durch
Quotenabrundungen erhaltenen Betrage, vgl. Abs. 12, und ggf. die nicht abgeholten Gewinne,
deren Einzelquote 10 Millionen Euro oder mehr betragt nach Ablauf der gesetzlichen
Verjahrungsfrist, vgl. § 18 Verjdhrung von Ansprichen in den Allgemeinen Teilnahme-
bedingungen fir die Spielteiinahme in den Annahmestellen bzw. § 18 Verjahrung von
Anspruchen in den Allgemeinen Teilnahmebedingungen flr die Spielteilnahme im Internet —

Lotterien.

(4) Sofern der sich aus den Spieleinsatzen der aktuellen Ziehung ergebende Anteil der
Gewinnausschittung der Gewinnklasse 1 betragsmafig unterhalb der Mindestausschittung

von 10 Millionen Euro liegt, wird die Ausschittung der Gewinnklasse 1 bis zur Hohe der

Seite 8 von 11



Mindestausschittung mit den im Boosterfonds liegenden Betrdgen gefilllt. Gibt es keinen
Treffer in Gewinnklasse 1, wird die Mindestausschittung von 10 Millionen Euro der nachsten

Ziehung zugeflhrt.

Erreicht die Gewinnausschittung in der Gewinnklasse 1 zusammen mit dem Boosterfonds nicht
die Mindestausschuttung von 10 Millionen Euro, so wird die Gewinnausschuttung durch die
Unternehmen (siehe Praambel) auf 10 Millionen Euro aufgestockt. ZufUhrungen zum
Boosterfonds durch Quotenabrundungen, nicht abgeholte Gewinne (§ 12) und nach dem
Gewinnplan erhéhen den Boosterfonds so lange nicht, bis Aufstockungen der Unternehmen
(siehe Praambel) aus einer oder mehrerer vergangener Ziehungen wieder ausgeglichen und

an die Unternehmen zurickgeflossen sind.

(5) Sofern das Guthaben des Boosterfonds den Betrag von 20 Millionen Euro Ubersteigt, wird
der diesen Betrag Ubersteigende Anteil in der nachsten Ziehung, die der Uberschreitung des
20 Millionen Euro-Betrags folgt, ausgeschiittet. Dieser Ubersteigende Betrag wird der Gewinn-

klasse 1 zugefihrt.

(6) Die Gewinnausschuttung in den Gewinnklassen 1 und 2 ist jeweils auf einen Betrag von 90

Millionen Euro begrenzt.

(7) Uberschreitet in einer Ziehung die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 1 den Betrag von
90 Millionen Euro, wird der Uber diesen Betrag hinausgehende Anteil der Gewinnausschuttung

der Gewinnklasse 2 zugeschlagen.

Uberschreitet in einer Ziehung die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 2 den Betrag von 90
Millionen Euro, wird der Uber diesen Betrag hinausgehende Anteil der Gewinnausschuttung der
nachstniedrigeren Gewinnklasse, in der ein oder mehrere Gewinne festgestellt werden,

zugeschlagen.

(8) Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlie3t den Gewinn in einer niedrigeren

Gewinnklasse aus.

(9) Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so wird die Gewinnausschittung

der gleichen Gewinnklasse der nachstfolgenden Ziehung zugeschlagen.
(10) Die Gewinnausschuttung wird innerhalb der Gewinnklassen gleichmalfig auf die Gewinne

verteilt. In jeder Gewinnklasse wird die entsprechende Gewinnausschuttung durch die Anzahl

der Gewinne in jeder Ziehung geteilt.

Seite 9 von 11



(11) Der Einzelgewinn in einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn in einer hoheren
Gewinnklasse nicht Ubersteigen. Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinnaus-
schuttungen beider Gewinnklassen zusammengelegt und gleichmafig auf die Gewinne beider

Gewinnklassen verteilt. Dies kann auch auf 3 oder mehrere Gewinnklassen angewandt werden.

(12) Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrage abgerundet. Dadurch kann die
prozentuale Verteilung der Gewinnausschittung auf die einzelnen Gewinnklassen in einer
einzelnen Ziehung abweichen. Die Betrage, die sich durch die Abrundung ergeben, werden

dem Boosterfonds zugefuhrt.

(13) Die durch die Gesellschaft nach der Ziehung 6ffentlich bekannt gegebenen Gewinnquoten
sind endglltig und verbindlich (verdffentlichte Gewinn- und Quotenfeststellung).

(14) Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kdnnen fur einzelne Ziehungen durch
Zusatz- und Sonderauslosungen (z.B. zur Ausspielung von Rundungsbetragen gemalf Absatz
12 oder von Gewinnen, die nicht fristgerecht geltend gemacht wurden gemaR § 18 Verjahrung
von Ansprichen in den Allgemeinen Teilnahmebedingungen fiir die Spielteilnahme in den
Annahmestellen bzw. § 18 Abs. 1 Verjahrung von Ansprichen in den Allgemeinen Teilnahme-
bedingungen fiur die Spielteilnahme im Internet — Lotterien) nach MalRgabe der jeweiligen
behoérdlichen Erlaubnis erweitert werden. Fir Zusatz- und Sonderauslosungen gelten

gesonderte Bestimmungen.

§ 11

Verteilung der Gewinne bei Team-Tipps nach § 4

(1) Der Gewinn berechnet sich aus dem durch die Zahl der Anteile geteilten Gewinn des
vollstdndigen Team-Tipp-Systems. Der Gewinn wird dabei auf die zweite Dezimalstelle nach
dem Komma abgerundet. Verbleibende Restbetrage, die nicht ausgezahlt werden kdénnen, weil
der Betrag in €-Cent kleiner ist als die Zahl der Anteile des vollstdndigen Team-Tipp-Systems,

verbleiben bei der Gesellschaft und werden fur Sonderauslosungen verwendet.

(2) Betragt der Gewinn des vollstandigen Team-Tipp -Systems der ersten und zweiten
Gewinnklasse mehr als 100.000,- €, werden die daraus resultierenden Gewinne aus System-
Anteilen — abweichend von den Regelungen in den Aligemeinen Teilnahmebedingungen fir die
Spielteilnahme in den Annahmestellen und im Internet — Lotterien — erst ab dem 9. Werktag

nach der jeweiligen Ziehung ausgezahilt.
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§ 12

Verwendung von nicht fristgerecht geltend gemachten Gewinnen

Neben dem Paragraphen zu den nicht fristgerecht geltend gemachten Gewinnen in den
Allgemeinen Teilnahmebedingungen fur die Spielteiinahme in den Annahmestellen bzw. im

Internet — Lotterien gilt fur die Lotterie Eurojackpot Folgendes:

Angefallene Gewinne, deren Einzelquote 10 Millionen Euro Ubersteigt und die vom
Spielteiinehmenden nicht (fristgerecht) geltend gemacht wurden, kénnen auch dem
Boosterfonds nach Ablauf der gesetzlichen Verjahrungsfrist zugefiihrt werden. Dies gilt nicht

fur den Aufstockungsbetrag nach § 10 Abs. 4.

IV. Inkrafttreten

Die Teilnahmebedingungen in der vorstehenden Fassung gelten erstmals fir die Ziehung am
Freitag, den 5. Marz 2021.

Karlsruhe, den 30. Juni 2021

Regierungsprasidium Karlsruhe

Kontaktdaten: Staatliche Toto-Lotto GmbH Baden-Wirttemberg
Kundenservice
Nordbahnhofstrafte 201
70191 Stuttgart
Tel.: 0711 81000-444
Fax: 0711 81000-318
E-Mail: kundenservice@lotto-bw.de

Seite 11 von 11


mailto:kundenservice@lotto-bw.de

